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РАСПИСАНИЕ ЗАНЯТИЙ 2020-2021 УЧЕБНЫЙ ГОД
Бренд KIBERone: Первая Международная школа программирования и цифровых технологий для детей от 6 до 14лет (г. Пермь)
	Занятие / модуль
	8-10 лет (первый год обучения)

	1 занятие 

	Minecraft. Знакомство с основами алгоритмизации, разработка первой программы, в которой оживут герои игры Minecraft. Знакомство с основными алгоритмическими понятиями на основе платформы визуального программирования.



	1 занятие 


	Создание мультфильма. Разработка сценариев будущих мультфильмов. Знакомство со сценарием, создание своего первого мультфильма по заданному сценарию.



	1 занятие

	Codewards&Gfriend. Знакомство c платформой по программированию. Изучение написания синтаксиса команд по определенным правилам. Освоение платформы по изучению английского языка.



	1 занятие

	Animoto. Научимся создавать медиапродукцию в Animoto и размещать на YouTube.

	8 занятий



	Знакомство с визуальным языком Scratch. Создание собственных игр на Scratch. Ребенок сам придумает механику, сюжет, героев и собственными руками соберет настоящую игру.

	5 занятий

	KoduGameLab. Визуальное программирование в 3D. Создание 3D-игр на компьютер с помощью простого визуального языка программирования. Ребенок воплотит в жизнь свои идеи. Реализует игровые миры, внедрит персонажей и настроит правила взаимодействия.


	8 занятий

	    Знакомство с HTML5 на базе Construct 2. Платформа визуального программирования. Ребенок создаст двухмерные игры на платформере с применением языка HTML5.


	5 занятий

	Магия эффектных презентаций. PowerPoint + Canva. В школе пригодится! Сами создаем структуру и идею для презентации, пользуемся инструментами, формируем дизайн, делаем акценты на важных моментах.


	7 занятий

	Google Blockly. Дети освоят графический редактор, позволяющий составлять программы из блоков, и генераторы кода для подготовки исполнения программы в среде web-приложения. С Blockly ребенок концентрируется только на логической части и постепенно переходят в текстовый код.


	1 занятие

	Практикум QR-код как инструмент. Понятие QR-код, принципы формирования, для чего нужен и где применяется. Квест-головоломка с секретными страницами на сайте.


	4 занятия


	Google services. Модуль раскрывает понятие поисковых систем, алгоритмов поиска и сервисов данных поисковых систем. Дети освоят инструменты, полезные в повседневной жизни для общения, развлечений, навигации, поиска схожих элементов, познавательные, туристические и расширяющие кругозор элементы системы.
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